PROLOG

Willkommen, wverehrte Giste, im stilvollen Speisesaal des Bayerischen Hotels
,Sogno Alpino“ des geschdtzten Luigi Mancusi, wo heute Abend nicht nur ein feines
Dinner auf Sie wartet, sondern auch ein brisanter Abend wvoller Geheimnisse,

Intrigen und... méglicherweise auch ein tédlicher Durst nach Wasser.

Es ist ein besonderer Abend, ein Abend, an dem ein groffes Projekt vorgescellt
werden  soll.  Der Deutschland-Manager des international renommierten
Getrdnkekonzerns ,Viva“, Thomas Hartwig, lidt Sie zu einem runden Tisch fiir die
beteiligte Offentlichkeit. Ein Abend, an dem Politik, Presse und Vertreter von
Landwirtschaft, Tourismus und Umweltschutz aus der Region zusammenkommen.
Alle sollen teilnehmen, alle sollen gehért werden, heifit es offiziell. Doch hinter

den Kulissen ist vieles nicht so, wie es scheint.

Das Unternehmen hat ein grofles Vorhaben: Die Entnahme von Tiefengrundwasser
in einer unberithrten Region dieser schénen bayerischen Landschafr, die
Errichtung einer riesigen Befiillungsanlage und die Verwertung dieses Wassers fiir
den internationalen Marke. So vielversprechend es auch klingt — die Zweifel und
Sorgen der Bevélkerung sind grofi. Wird es auch in Zukunft genug Wasser fiir alle
geben? Werden dkologische Schdden durch das neue Projekt entstehen? Und wer
wird wirklich profitieren, wenn das Wasser aus den Tiefen der Erde geholt wird?

Wihrend Sie sich heute Abend zu einem opulenten Dinner niederlassen, denken Sie
daran: In dieser Runde geht es nicht nur um Wasser — es geht um Mache, Gier und
den Durst nach Einfluss. Wer kann die Wahrheit erkennen und wer wird in den

Strudel der Intrigen gezogen?

Das Spiel beginnt jetzt... Guten Appetit und mégen die besten Ermictler unter
Ihnen die Wahrheit ans Licht bringen.

Herzlich willkommen zum Krimidinner "Durst nach Wasser"!



SPIELREGELN

Der hochrangige Manager eines internationalen Unternehmens, das in Bayern

Wasservorrdte ausbeuten will, bricht pléczlich tot zusammen. Polizeibeamrtin
Karla Wissing, die zufdllig vor Ort ist, nimmt sich des Falles an. Die
Ermittlungen fiithren die Gdste in eine Welt von Korruption, Machckimpfen und
Ungleichheit. Gemeinsam sitzt ihr nach dem Vorfall zusammen und versuche, der
Wahrheit auf die Schliche zu kommen. Dabei tauchen mit jeder Spielrunde weitere
Hinweise, Spuren und Geriichte auf, die ihr notieren und besprechen diirft.
Irgendwann steht fest, dass es Mord war. Als Gruppe entscheidet ihr, ab wann sich
eure Diskussionen im Kreis drehen und ihr zur ndchsten Runde iibergehen wollt.

Etwa 30 — 6o Minuten pro Runde solltet ihr einplanen.

Die Gastgeber entscheiden, ob die Gdste die Rollenbeschreibungen vorab oder erst
am Abend des Dinners erhalten. Erhalten sie diese erst am Abend, miisst ihr etwas
Zeit einplanen, in der die Spieler sich auf die Rolle vorbereiten kénnen (ca. 10
Minuten). Verkleiden ist nicht nécig, aber macht naciirlich Spaffi und es ist
einfacher, wenn die Personen sich vorab auf ihre Rolle vorbereiten kénnen oder
ihnen am Spieleabend Verkleidungen und Accessoires zur Verfiigung gestellt
werden. Der Gastgeber ist entweder reiner Spielleiter oder kann die Rolle des

Opfers Thomas Hartwig iibernehmen, der in der ersten Runde stirbe.

Eure Rollenbeschreibungen und Hinweiskarten sind jeweils nur fiir eure Augen
bestimmt. Euer Geheimnis diirft ihr bewahren, aber ihr diirft nicht ligen! Werdet
ihr konkret nach einer Sache gefrage, miisst ihr die Wahrheit sagen. Das Recht zu
liigen und andere Spieler auf eine falsche Fdhrte zu locken, hat allein der/die
Mérder*in. Bleibt den gesamten Abend in eurer Rolle und sprecht euch gegenseirig
immer mit Rollennamen an. Alle Personen kdnnen und sollten ihre Rolle
ausschmiicken und  Geschichten hinzuerfinden. Alles, was nicht in der
Rollenbeschreibung oder in einem Hinweis steht, darf man erfinden. Wird man
etwas gefrage, wozu man keine Informationen hat, improvisiert man und denkt
sich eine Antwort aus. Jeder Mitspieler muss jedoch alle Informationen preisgeben,

die er iiber andere Personen bekommen hat.








































































