SPIELREGELN

Der hochrangige Manager eines internationalen Unternehmens, das in Bayern
Wasservorrdte ausbeuten will, bricht pléczlich tot zusammen. Polizeibeamrtin
Karla Wissing, die zufdllig vor Ort ist, nimmt sich des Falles an. Die
Ermitclungen fithren die Gdste in eine Welt von Korruption, Machckimpfen und
Ungleichheit. Gemeinsam sitzt ihr nach dem Vorfall zusammen und versuche, der
Wahrheit auf die Schliche zu kommen. Dabei tauchen mit jeder Spielrunde weitere
Hinweise, Spuren und Geriichte auf, die ihr notieren und besprechen diirft.
Irgendwann steht fest, dass es Mord war. Als Gruppe entscheidetr ihr, ab wann sich
eure Diskussionen im Kreis drehen und ihr zur ndchsten Runde iibergehen wollt.

Etwa 30 — 6o Minuten pro Runde solltet ihr einplanen.

Die Gastgeber entscheiden, ob die Gdste die Rollenbeschreibungen vorab oder erst
am Abend des Dinners erhalten. Erhalten sie diese erst am Abend, miisst ihr etwas
Zeit einplanen, in der die Spieler sich auf die Rolle vorbereiten kénnen (ca. 10
Minuten). Verkleiden ist nicht nécig, aber macht naciirlich Spaff und es ist
einfacher, wenn die Personen sich vorab auf ihre Rolle vorbereiten kénnen oder
ihnen am Spieleabend Verkleidungen und Accessoires zur Verfiigung gestellt
werden. Der Gastgeber ist entweder reiner Spielleiter oder kann die Rolle des

Opfers Thomas Hartwig iibernehmen, der in der ersten Runde stirbe.

Eure Rollenbeschreibungen und Hinweiskarten sind jeweils nur fiir eure Augen
bestimmt. Euer Geheimnis diirft ihr bewahren, aber ihr diirft niche ligen! Werdert
ihr konkret nach einer Sache gefrage, miisst ihr die Wahrheit sagen. Das Recht zu
liigen und andere Spieler auf eine falsche Fdhrte zu locken, hat allein der/die
Mérder*in. Bleibt den gesamrten Abend in eurer Rolle und sprecht euch gegenseitig
immer mit Rollennamen an. Alle Personen konnen und sollten ihre Rolle
ausschmiicken und Geschichten hinzuerfinden. Alles, was nicht in der
Rollenbeschreibung oder in einem Hinweis steht, darf man erfinden. Wird man
etwas gefrage, wozu man keine Informacionen hat, improvisiert man und denket
sich eine Antwort aus. Jeder Mitspieler muss jedoch alle Informationen preisgeben,

die er iiber andere Personen bekommen hat.
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Der/die Mérder*in befinder sich mit Sicherheit unter den Verddchtrigen. Ob ihr es
seid, erfahrt ihr im Geheimnis-Abschnitt eurer Rollenbeschreibung. Abwesende
Figuren und die Polizeibeamtin Karla Wissing kommen nicht als Tdter*in in

Betracht. Sie sind unschuldig.
Spielablauf

Das Menii des Abends konnt ihr gestalten, wie ihr wollt: Entweder lasst ihr
lingere Pausen zwischen den einzelnen Runden, in denen dann gemeinsam gegessen
wird, oder ihr esst wdhrend des Spiels. Passend zum Thema empfehlen wir
wassersparende Gerichte anzubieten und bei den Zutaten auf Regionalitdr, Saison,
Biogualitdt und Fairen Handel zuriickzugreifen.

Anregungen findet ihr z.B. hier: hteps://wfd.de/projekte/actgchange/
Das Krimidinner "Durst nach Wasser” besteht aus vier Runden.

Runde 1 - Vorstellungsrunde

Der Gastgeber liest die Unterlagen Spielregeln und Prolog vor.

Anschlieflend prisentiert die Rolle Thomas Hartwig das neue Projekt von "Viva'.
Dazu kann die Powerpoint-Prédsentation verwendet werden (max. 5 Minuten).
Danach stellen sich alle Spieler mit ein bis zwei Sdtzen vor und diskucieren das
neue Projekt. Es darf auch gern schon etwas hitzig zugehen. Dazu kann man den
Text der Rollenbeschreibung nutzen oder frei schauspielern. Beginnt mit der Rolle
Michaela Stahl und folgr im Uhrzeigersinn.

Thomas Hartwig stirbe.

Gastgeber verteilt Hinweiskarte Runde 1: Karla Wissing beginnt zu ermitceln.

Es darf frei spekuliert werden, aber stellt euch hier noch keine konkreten Fragen

und gebt noch keine Geheimnisse preis!






